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Obs: Enhver mulig lighed med eksisterende lokaliteter er utilsigtet 

1 
START 

Voldsmosespillet 
Hvem kommer først helskindet igennem Voldsmosen? 

Brug ludobrikker og en terning. Lander en spiller på et felt med 
fede typer, må vedkommende rette sig efter teksten nedenfor. 
 

  4. En flok 2Gere gør dig nervøs, og du gemmer dig bag en mur. 
     Vent en omgang mens de andre slår. 
11. Alle yngre mænd i området spurter imod en brandbil  med sten i  
      hænderne, og du kan ubemærket rykke frem til nr. 16. 
15. En imam kalder til hellig krig mod de vantro, og du finder det 
       klogest at tage benene på nakken. Slå et ekstra slag. 
18. Et par venlige fyre spørger, om der er noget, du ikke kan finde ud 
      af. Du svarer, at du godt kan finde ud af det, og får et par på kassen 
      for at spille klog. Vent en omgang mens du sunder dig. 
23. Du ser et par ”danskersvin” af bodegatypen, som bliver groft for- 
      ulempet og skynder dig klogelig videre til nr. 28. 
29. En mørklødet pige uden slør bliver chikaneret af en flok unge 
      mænd Vent en omgang mens du tager et par  fotos af optrinet.  
36. En tilhyllet pige ser, at du er i knibe og viser dig en genvej. 
      Fortsat fra nr. 43. 
48. Du ser, at en flok fyre skal til at voldtage en pige, og råber op. 
      De sætter efter dig, og du undslipper med nød og næppe til nr. 8. 
52. En flok danskere vil gå i optog, men gennes væk af både politi og 
      2Gere. Vent en omgang mens du fotograferer det bizarre optrin.  
55. Politiet tror, du er en del af optoget, og genner dig ud af området. 
      Du er nødt til at begynde forfra ved start.  
61. Pigen fra nr. 48 kommer forbi med sine forældre i en bil. De 
       tager dig med til nr. 72. 
65. En flok store drenge råber ”kufar” og kaster sten efter dig. Du kan 
      spurte forbi dem ved at slå en 6’er eller vælge omvejen A-J. 
70. Et par fyre forlanger din mobiltelefon og dine penge. Du tøver 
      og får et knivstik i låret. Herefter må du humpe mod målet to 
      øjne langsommere end terningen viser.  
75. Nogle hellige krigere tror, at du er politiagent og slæber dig ned i 
      en kælder for at få oplysninger ud af dig. Kun ved at slå en ener  
      får du mulighed for at flygte til nr. 63. 
79. Du hører et skrig. Pigen fra nr. 36 er blevet set sammen med dig og 
      betaler nu prisen. Blodet flyder fra hendes hals. Du kan intet gøre. 
      Løb videre til nr. 85. 
86. Nogle truende fyre lægger mærke til dine nye smarte sko og forlan- 
      ger dem udleveret. Herefter kan du kun flytte på lige antal øjne. 
90. Da du passerer en moske kommer en folkemængde ud - råbende på 
      død over de vantro. Rædselsslagen styrter du tilbage til nr. 27. 
98. På vej ud af Voldsmosen bliver du ramt af en sort BMW i rasende 
      fart. Ingen skaffer hjælp, og du dør af indre kvæstelser. 
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